Der „Coolness – Parcour“

Station I: 
Verbale Angriffe auf die Persönlichkeit (Schimpfworte, Beleidigungen, Ironie)

Station II: 
Verbale Angriffe gegenüber nahestehenden Personen oder Instanzen (Bruder Famile, Mutter, Mannschaft, Nation)

Station III:
Verbale Angriffe und körperliche Kontakte ohne Schmerzen (Distanzüberschreitungen, Grenzverletzungen)

Station IV:
Spielsituationen mit grenzwertigen Zweikampfverhalten plus verbalen Kommentaren mit beleidigendem Charakter

Station V:
Provokationen durch Mimik und Gestik (Körpersprache)

Station IV:
hartes körperliches Foulspiel im Zweikampf oder Spielverlauf

Station VII:
Verbale Provokationen, Foulspiele und Provokationen durch Mimik und Gestik

